o
INSTITUTO FEDERAL IFC e-GAMES

REGULAMENTO GERAL

1 O objetivo do IFC e-GAMES é proporcionar um momento de integracdao entre
estudantes e servidores/as do IFC/Campus Luzerna.

1.1 Poderdo se inscrever para os jogos todos/as os/as alunos/as regularmente
matriculados no periodo, nos cursos Médio Integrado, Subsequente e Graduacao;
todos/as os/as servidores/as lotados no Campus; todos/as servidores/as
terceirizados/as em exercicio no Campus.

2 Os jogos serdo realizados no dia 13 de junho de 2015 nas modalidades League of
Legends e Xadrez, com inicio as 14h.

3 Para a modalidade League of Legends serdo formadas equipes de 5
competidores/as. A féormula de disputa sera definida ap6s o término das inscricées.

3.1 As inscrigOes serdo realizadas do dia 25 de maio ao dia 11 de junho.

3.2 Para se inscrever, as equipes deverdo entregar a ficha de inscricdo e fazer o
pagamento da taxa de inscricao para algum representante do Diretério Académico ou
para o professor Humberto.

3.3 A taxa de inscrigdo sera de 40 reais por equipe.

3.4 Cada equipe tera direito a uma substituicdo de jogador/a ANTES do inicio
da competicdo. Ndo sera permitida a inclusdo de novos/as jogadores/as durante o
evento.

4 Para a modalidade Xadrez, serdo aceitas inscricoes somente no dia do evento, das
13h as 14h.
4.1 A taxa de inscricdo sera de 5 reais por participante.

5 Serdo premiados com troféu os/as 5 integrantes da equipe vencedora do League of
Legends e o/a vencedor/a do Xadrez. As equipes e os/as competidores/as
classificados em 2° e 3° lugares serdao premiados com medalhas.

5.1 A premiacdo sera entregue durante a Festa das Etnias 2015.

6 Casos omissos a este regulamento serao resolvidos pela Comissao Organizadora.
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INSTITUTO FEDERAL IFC e-GAMES

FICHA DE INSCRICAO

NOME DA EQUIPE:

RESPONSAVEL:

TELEFONES:

EMAIL:

NOME VINCULO*

* Se estudante (informar o curso) ou servidor



